Startup Community Poznan - 10.09.2026

Trzy bramki, zanim wydasz budzet

Jak w dwa tygodnie sprawdzic, czy pomyst na Al sie spina

Max Matecki - Tech Lead @ Insly

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026

Znacie te historie startupu

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026

Temat grzeje inwestorow.

Wiec MVP dostaje Al.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly






Startup Community Poznan - 10.09.2026

Programista zamiast trzech if-ow wota model przez LangChain.

Dziata, wiec zostaje.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly






Startup Community Poznan - 10.09.2026

Runda wpada.

Teraz to oficjalnie startup Al.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly






Startup Community Poznan - 10.09.2026

Ruch rosnie. Przychdod rosnie.

Rachunek za tokeny rosnie szybciej.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Przychod nie nadaza.

VC potrafi to policzy¢ szybciej niz zespét.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Projekt nie umiera na braku klientow.

Umiera na koszcie zapytania.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Czes¢, jestem Max

20 lat w IT. Manager i architekt, ktory nie potrafi przestaé¢ kodowac.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Insly.pl — Tech Lead

Dwa projekty Al na produkcji: AWS Bedrock i vLLM na k8s z GPU.
150 000 polis w PDF miesiecznie. 7 000 USD miesiecznie rachunku.

Zespot 15 programistow, ktéry po transformacji, ktéra przeprowadzitem,

dowozi cztery razy wiecej.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Po godzinach: mmx3.pl i aienabler.tech

mmx3.pl — konsulting dla duzych firm i startupow, szkolenia, warsztaty.

aienabler.tech — mgj startup edtech. Ten rachunek za tokeny ptace tez sobie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Opowiem dzis o kilku ewaluacjach

Dzieki nim Wasz ciezko wypracowany MRR nie wyladuje od razu
na koncie OpenAl, Anthropic albo AWS.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Pytania wrzucajcie na Slido

Duzo materiatu, mato miejsca na pytania z sali.

Piszcie w trakcie, odpowiem na koncu i przy stoliku.

app.sli.do/event/8mA8cmhaRHc51ulamMBbSf

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Trzy bramki, zanim wydasz budzet

Jak w dwa tygodnie sprawdzic, czy pomyst na Al sie spina

Max Matecki - Tech Lead @ Insly

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026

Prototyp jest tani.

Dziatajace demo Al zbudujecie dzis po obiedzie, za kilka ztotych.

Z agentem kodujacym to kwestia popotudnia, nie sprintu.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Utrzymanie nie.

Utrzymanie tego samego demo dla prawdziwych uzytkownikéw kosztuje zupetnie inacze;j.
| to ta réznica zabija projekty Al, nie jakos¢ modelu.

lle to kosztuje co miesiac, kiedy juz dziata? Lepiej policzy¢ teraz niz za pot roku.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Nie powiem Wam, czy ktos to kupi

Powiem, czy da sie to zbudowaé, za ile i czy budzet sie spina.

| Bramka 1 Bramka 2 Bramka 3
Pomyst na Al —> : — > ]
mechanizm rachunek Twoje dane

Dwa dni to decyzja przy bramce. Dwa tygodnie to prototyp, ktory przez nig przepuszczacie.
Bramki 1i 2 robicie sami, na kartce. Bramka 3 to dwa dni z inzynierem.

Kazda bramka konczy sie decyzja: zabij albo idz dalej.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly 23






Startup Community Poznan - 10.09.2026

Kwartaty do stracenia

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Bramka 1 — czy Al jest tu wtasciwym mechanizmem?

Ta bramka kosztuje dwa dni. Pominiecie jej kosztuje kwartat.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Reguty sa deterministyczne?

Zwykty formularz z walidacja.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly

28



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Wysoki koszt btedu i nikt nie patrzy?

Nie automatyzowac. Albo human in the loop.

Bez tego cata odpowiedzialnosc za btad zostaje na firmie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Nie ma danych ani zrodet?

Najpierw zebra¢ dane. Model bez danych to generator zgadywanek.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly

30



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Wystarczy wyszukiwanie petnotekstowe?

Wyszukiwanie petnotekstowe.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Zawsze byto

Czekaj, to cate Al to
wyszukiwanie petnotekstowe?



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Drabina: wejdzcie na najnizszy stopien, ktory dziata

1. Prompt jedno pytanie, jedna odpowiedz przepisanie, klasyfikacja, generowanie

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Drabina: wejdzcie na najnizszy stopien, ktory dziata

1. Prompt jedno pytanie, jedna odpowiedz  przepisanie, klasyfikacja, generowanie

2. Prompt z kontekstem  wklejacie dokument do promptu  mato dokumentéw i sie nie zmieniaja

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Drabina: wejdzcie na najnizszy stopien, ktory dziata

1. Prompt jedno pytanie, jedna odpowiedz przepisanie, klasyfikacja, generowanie
2. Prompt z kontekstem  wklejacie dokument do promptu mato dokumentodw i sie nie zmieniaja
3. RAG wyszukanie fragmentu, potem prompt wiedza firmowa, duzy korpus

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Drabina: wejdzcie na najnizszy stopien, ktory dziata

1. Prompt
2. Prompt z kontekstem
3. RAG

4. Workflow

Max Matecki - Tech Lead @ Insly

jedno pytanie, jedna odpowiedz
wklejacie dokument do promptu
wyszukanie fragmentu, potem prompt

state kroki, bez ,,myslenia"

przepisanie, klasyfikacja, generowanie
mato dokumentoéw i sie nie zmieniaja
wiedza firmowa, duzy korpus

powtarzalny proces, mierzalny efekt
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Drabina: wejdzcie na najnizszy stopien, ktory dziata

1. Prompt

2. Prompt z kontekstem
3. RAG

4. Workflow

5. Agent

jedno pytanie, jedna odpowiedz
wklejacie dokument do promptu
wyszukanie fragmentu, potem prompt
state kroki, bez ,,myslenia"

petla: mysl, narzedzie, ocena

przepisanie, klasyfikacja, generowanie
mato dokumentow i sie nie zmieniaja
wiedza firmowa, duzy korpus
powtarzalny proces, mierzalny efekt

trzeba dynamicznie wybierac narzedzia

Pytanie kontrolne przy kazdym stopniu: ,,dlaczego nie prosciej?"

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

150 000

polis w PDF miesiecznie

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Workflow, nie agent

Kroki sa znane i state: odbierz -, wyciagnij dane - zwaliduj - zapisz.

Agent dotozytby tylko koszt i nieprzewidywalnosc, doktadnie tam, gdzie potrzebujemy
powtarzalnosci.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Rachunek: 5 500 USD miesiecznie

Claude Haiku 4.5 na AWS Bedrock, region EU. 98,5% skutecznosci ekstrakgcji.

To ~3,7 centa za polise. Tanio, bo ekstrakcja wsadowa tanim modelem raz na dokument,

a nie czat z dtugim kontekstem przy kazdym pytaniu.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Trzy pytania, ktore ustawiaja stopien. | czwarte, najwazniejsze.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

1. Czy kroki s3 znane i state?

Jesli tak, to prompt, RAG albo workflow. Nie agent.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

2. Czy potrzebna jest pamiec¢ miedzy krokami?

Jesli tak, to workflow ze stanem. Nadal nie agent.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

3. Czy trzeba dynamicznie wybiera¢ narzedzia albo zrédta?

Dopiero to uzasadnia agenta.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

4. Jaki jest koszt btedu i gdzie zostaje cztowiek?

Im wyzszy koszt btedu, tym wczesniej cztowiek zatwierdza:
przed skutkiem, nie w audycie tydzien podzniej.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 1/3 - mechanizm

Model, ktory halucynuje, jest gorszy niz formularz,
ktory dziata.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Bramka 2 — czy budzet sie spina?

Ta bramka kosztuje dwa dni. Pominiecie jej kosztuje kwartat.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Kwartaty do stracenia

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Rachunek na kartce

uzytkownicy x zapytania x koszt zapytania = koszt miesieczny

Przyktad: 200 uzytkownikéw, po 20 zapytan miesiecznie. To 4000 zapytan.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Kiedy budzet sie spina

Spina sie, gdy koszt zapytania jest nizszy niz to, co za nie wezmiecie
albo zaoszczedzicie. To Wasze zatozenie, nie moje, ale musi by¢ na kartce.

Na najdrozszym API: $70 / 200 uzytkownikow = 35 centow na gtowe miesiecznie. lle bierzecie?

Jesli nie spina sie na kartce, nie zepnie sie w produkcji.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ta sama funkcja: od $0,60 do $942 miesiecznie

4000 zapytan miesiecznie, zapytanie = 2000 tokenow wejscia + 300 wyjscia. Ceny w USD:

e o e

Model open hostowany w EU (gpt-oss na OVH) ~$0,60

Mistral Large 3 (EU) ~$6

Gemini Flash (US) ~$10

Opus 5 (US, frontier) ~$70

GPU w chmurze 24/7 (L4) $942 — ptacicie za dostepnos¢, nie za uzycie

Miedzy API: ponad 100x za te sama funkcje. GPU to inna 0s: czas, nie uzycie.

Ten rachunek ma date waznosci: te liczby zmienity sie dwa razy w trzy tygodnie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

EU przestato by¢ kompromisem cenowym

Model z Europy jest tanszy niz najtanszy amerykanski.
Rok temu tak nie byto.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Porozmawiajmy o ukrytych kosztach

Tych, ktorych nie ma w cenniku modelu.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ukryty koszt #1: dtugi kontekst

Ptacicie za niego przy kazdym wywotaniu, nie raz.

Najczestszy btad, jaki widziatem: prompt systemowy na dwie strony, doklejany do kazdego

zapytania.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ukryty koszt #2: retry po btedzie

Nieudana odpowiedz tez jest rozliczona.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ukryty koszt #3: historia rozmowy

Rosnie z kazda tura i caty czas wchodzi jako wejscie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ukryty koszt #4: embeddingi w petli

Wektoryzujecie caty korpus przy kazdym pytaniu zamiast raz na starcie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ukryty koszt #5: cold start (wtasny model)

Model taduje sie 30-60 sekund. Uzytkownik odchodzi po trzech.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ukryty koszt #6: cztowiek, ktory zatwierdza

4000 zapytan x 30 sekund sprawdzenia = 33 godziny miesiecznie.
Tego nie ma w cenniku modelu, a przy takim rachunku $10 czy $70 przestaje miec znaczenie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Ukryty koszt #7: ewaluacja po kazdej zmianie promptu

Jedno zdanie dopisane do promptu systemowego potrafi zepsu¢ odpowiedzi w catym

systemie.
Bez pomiaru dowiecie sie o tym od uzytkownika, nie z CI.

Te same 30 pytan (Bramka 3) po kazdej zmianie promptu, modelu i wersji API.
Tyle kosztuje to, zeby produkcja nie byta krucha.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 2/3 - rachunek

Najtansze zapytanie to takie, ktorego nie wystates.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Bramka 3 — czy to dziata na MOICH danych?

Ta bramka kosztuje dwa dni. Pominiecie jej kosztuje kwartat.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Kwartaty do stracenia

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Jakos¢ danych jest kluczowa

Najdrozszy model nie uratuje stabych danych.

Smieci na wejsciu to Smieci na wyjsciu, tylko policzone po cenie tokendw.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Pewnie i btednie: ,,Czy HDI oferuje wariant assistance PLATYNOWY?"

Model ogdlny, bez naszych dokumentéw: ,,Tak, HDI posiada wariant Platynowy..."
To wymyslone. Taki wariant ma inny ubezpieczyciel.

RAG na OWU HDI 2026: ,,NIE. HDI oferuje ZtOTY+, PODROZNIK 15..." i cytuje paragraf.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Pewnie i btednie: odszkodowanie AC przy szkodzie catkowitej

| Model ogdlny: 21 000 zt. Btedna formuta: ztapat liczby-wabiki z pytania.

| RAG na OWU: 16 000 zt. Wartos¢ pojazdu 20 000 minus pozostatosc¢ 4 000, z paragrafem.

Na zamknietej domenie model bez Waszych dokumentow halucynuje z petnym przekonaniem.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Jedyny wiarygodny test to Wasz wtasny

30 realnych Oczekiwane
Wasze — % 1

pytan odpowiedzi
. dokumenty | |

30 pytan, ktore naprawde zadaja Wasi uzytkownicy. Do kazdego dopisujecie odpowiedz, ktdra uznajecie za
poprawna.

Kazdy model dostaje te same pytania i punktacje.

Prog zaliczenia ustalacie PRZED testem. Inaczej zawsze wyjdzie ,,prawie dziata, jeszcze dwa tygodnie".

Dwa dni z inzynierem, nie program badawczy.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Wynik u nas: mniejszy model nie byt gorszy

Ten sam test, 30 pytan o OWU:

Zdane pytania 30/ 30 30/ 30
Idealne odpowiedzi 26 / 30 21/ 30
Fragmenty bez pokrycia w OWU 5 6

Czas odpowiedzi 8,8s 13,0s

Mniejszy nie byt gorszy: 1,5x szybszy i taniszy w hostingu.
My tez wybralismy wiekszy. Dopdki nie zmierzyliSmy.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Bonus: test ztapat btad, ktorego nie dato sie wyklikac

Jedna z testowanych wersji wstrzykiwata Smieciowe znaki do kazdej odpowiedzi.

W recznym testowaniu niewidoczne. Prawie poszto na produkcje.
W tescie widoczne od pierwszego uruchomienia.

Taki test to nie biurokracja. To ubezpieczenie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - Bramka 3/3 - Twoje dane

Najmniejszy model, ktory przechodzi Twdj test, nie
najwiekszy, na jaki Cie stac.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - puenta

Tak to wyglada w praktyce: trzy prototypy po dwa tygodnie

POC #1 POC #2 | POC #3

Bramka 2: budzet ! . Bramka 1: «dlaczego o | trzy bramki
AWS Bedrock — : > LightRAG : — LangGraph + Bielik | :
i sie nie spinat =< ) nie prosciej?» < zaliczone
2 tygodnie 2 tygodnie

2 tygodnie |

Kazdy pivot to byta decyzja przy bramce, nie porazka po kwartale.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly

> Produkcja
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - puenta

Kwartaty do stracenia

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - puenta

Szes¢ tygodni zamiast po6t roku

Klasyczne R&D: 6+ miesiecy, decyzja na koncu.
U nas: 6 tygodni, dwie decyzje o zabiciu, zerowy zmarnowany kwartat.

Prototyp byt tani trzy razy. Utrzymanie policzyliSmy raz
i to wystarczyto, zeby dwa zabic.

Rdéznica nie jest w technologii. Jest w tym, kiedy podejmujecie decyzje.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - puenta

R&D nie kosztuje juz kwartatow. Kosztuja decyzje,
ktorych nie odktadasz.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - dwa pytania

Dwa pytania, ktore i tak padna

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026 - dwa pytania

A RODO? Trzy drogi

OpenAl, Google, Anthropic  CloudFerro, OVH, Mistral, PCSS Wy, na wynajetej karcie

Koszt grosze za zapytanie grosze za zapytanie ~$942/mies, niezaleznie od ruchu
Dane wrazliwe wychodza zostajaw EU nie opuszczaja Waszej instancji
Jurysdykcja USA, CLOUD Act EU Wasza

Region EU # jurysdykcja EU. Amerykanski dostawca postawi Wam serwer
we Frankfurcie i nadal bedzie podlegat prawu USA.

Srodkowa kolumna to nowo$¢ ostatniego roku i dzis jest tania.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly 83



Startup Community Poznan - 10.09.2026 - dwa pytania

»Postawimy wiasny model, bedzie taniej"

GPU dostepne cata dobe: ~$942/mies, niezaleznie od ruchu.

Prog optacalnosci wobec taniego modelu open hostowanego w EU ($0,06/1 min tokenow):
~17 miliardéw tokenéw miesiecznie (~570 miliondw dziennie przy L4 na AWS).
(Nawet na tanim EU-hostingu za $576 to wciaz ~11 miliardow tokendw).

Prawie nikt z tej sali tam nie dojdzie.

Wiasne GPU kupuje sie dla suwerennosci i kontroli. Cena juz tego nie uzasadnia.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Reasumujac

Trzy pytania na najblizsze dwa tygodnie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

1. Czy Al jest tu wtasciwym mechanizmem?

A moze formularz, wyszukiwarka albo zwykty workflow?

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

2. Czy budzet sie spina?

Uzytkownicy x zapytania x koszt zapytania kontra to, co za to wezmiecie.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

3. Czy to dziata na MOICH danych?

30 pytan, prég ustalony przed testem, dwa dni z inzynierem.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Startup Community Poznan - 10.09.2026

Kazda bramka: dwa dni.

Pominiecie: stracony kwartat.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Macie pomyst?

Ztapcie mnie w kuluarach, przepuszcze go przez trzy bramki w pie¢ minut.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Jak zbudowac¢ taki test?

O tym bedzie mowit Damian w nastepnej prezentacji.

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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A czy Ty mozesz sobie pozwolic stracic trzy
kwartaty?

Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Q&A

Wasze pytania czekaja na Slido — biore je teraz.
Kto nie zdazyt wrzucic, kod jest wciaz aktywny.

app.sli.do/event/8mA8cmhaRHc51ulamMBbST

Max Matecki - Tech Lead @ Insly 93



Dzieki!
Pytania tapcie w kuluarach, nie w kolejce do

mikrofonu

Max Matecki - Tech Lead @ Insly

linkedin.com/in/maxmalecki - mmx3.pl - aienabler.tech

Max Matecki - Tech Lead @ Insly



