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Od polecenia do agenta

Najnizszy poziom, ktory dowozi - 15 min
Max Matecki - Tech Lead @ Insly
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Note
Deck 2 z dwóch. Poniedziałek, Moduł 2, 16:25–16:40. Zaraz po mnie 75 minut budowania.

Przede mną Mateusz M.: „prototyp to eksperyment, nie mniejszy produkt". Nie powtarzam jego filozofii prototypu.

Jutro rano Paweł ma „Budowanie z agentem krok po kroku": anatomia agenta, narzędzia, testowanie. Tego nie dotykam. Moje jest kiedy który poziom i jeden przykład przeprowadzony przez wszystkie trzy.

Ten blok kończy się instrukcją, nie konkluzją. Za chwilę idą budować.

Tytuł ze strony warsztatu brzmi „Od polecenia do agenta" i taki zostaje. Trzy poziomy nazywam w środku.
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Dobre polecenie ma cztery czesci

Tak nie:
Napisz cos o pogodzie dla turystow.
Tak tak:

Cel: ostrzezenie pogodowe dla wypozyczalni kajakéw nad Sniardwami.
Kontekst: prognoza ponizej. Odbiorca to turysta bez doswiadczenia zeglarskiego.
Ograniczenia: maksymalnie 3 zdania, bez zargonu meteorologicznego.
Rezultat: zdanie o zagrozeniu, zdanie co robic, zdanie kiedy sprawdzi¢ ponownie.
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Note
0:01–0:03. Rdzeń pierwszej części. Przeczytać obie wersje na głos, bo kontrast robi robotę lepiej niż wyjaśnianie.

Cztery części: cel, kontekst, ograniczenia, oczekiwany rezultat. Wymienić je palcami.

Najczęstszy błąd sali to pominięcie ograniczeń i formatu. Wtedy dostają esej zamiast trzech zdań i uznają, że „model nie umie".

Jeśli czas goni, sam kontrast wystarczy. Nie wymieniać części po kolei.
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Wynik poprawia sie w petli, nie za pierwszym razem

Uruchom, ocen, popraw, przetestuj ponownie.

« Kryterium oceny ustalcie przed, nie po. Inaczej ,lepiej* znaczy ,bardziej mi sie podoba”
o Zmieniajcie jedna rzecz haraz, bo inaczej nie wiecie, co pomogto

o Ten sam wsad za kazdym razem. Bez tego niczego nie poréwnujecie

Trzy iteracje na dobrym przyktadzie bijg trzydziesci na przypadkowych.
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Note
0:03–0:05. To jest slajd, który najbardziej zaoszczędzi im czas przez najbliższe 75 minut.

Kryterium przed, nie po. Powiedzieć dobitnie, bo zespoły będą klikać „regeneruj" i oceniać na oko, aż skończy się czas.

Nie wchodzić w ewaluację, metryki ani benchmarki. Za daleko jak na tę porę dnia.

Jeśli ktoś zapyta o porządne testowanie, to jutro u Pawła. Odesłać.
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Trzy poziomy tego samego zadania

POLECENIE wraca i ktos SKILL sam zdobadz wejscie, AGENT

jedna wiadomos¢ ma to powtorzyc¢ zapisany sposob powtorz, zdecydu; wiele krokéw i narzedzi

Kazdy krok w prawo to wiecej mocy i wiecej rzeczy, ktdre sie psuja.
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Note
0:05–0:06. Jeden obrazek, sześć sekund na przeczytanie. Nie omawiać go, bo omawiam go przez następne trzy slajdy na konkretnym przykładzie.

Warunki na strzałkach są istotniejsze niż pudełka. Wskazać je palcem.

Kluczowe zdanie: krok w prawo to nie awans, tylko koszt.
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Poziom 1: polecenie

Wklejacie prognoze, dostajecie jedno ostrzezenie.

Cel: ostrzezenie pogodowe dla wypozyczalni kajakéw nad Sniardwami.
Kontekst: [wklejona prognoza]. Odbiorca to turysta bez doswiadczenia.
Ograniczenia: maksymalnie 3 zdania, bez zargonu.

Rezultat: zagrozenie, co robic, kiedy sprawdzi¢ ponownie.

Kiedy to wystarcza: robicie to raz, dla jednego miejsca, | sami czytacie wynik.
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Note
0:06–0:08. Uruchomić na żywo w Hermesie. Prognozę mam przygotowaną w pliku, żeby nie szukać przy sali.

Jeśli demo padnie, mam zrzut odpowiedzi. Nie improwizować.

Pointa: to jest kompletne rozwiązanie, nie zaliczka na coś większego. Jeśli problem kończy się tutaj, skończcie tutaj.
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Poziom 2: skill

Skill to zapisany, nazwany. sposob wykonania zadania. Ten sam prompt, ktory juz
sprawdziliscie, wyjety z czatu i zapisany tak, zeby dato sie go uzy¢ ponownie

| odda¢ komus innemu.

o Miejsce na wejscie: {{prognoza}}, {{nazwa_akwenu}}

o Ksztalt wyjScia zabetonowany. Trzy zdania, zawsze te same trzy

« Kazdy z zespotu uruchamia identycznie, wiec wyniki da sie porownac

Kiedy to wystarcza: ten sam ksztait zadania wraca, a robi to wiecej niz jedna osoba.
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Note
0:08–0:10. Skill to najsłabiej zdefiniowane słowo z tych trzech i sala go nie zna. Definicja musi paść wolno i w całości.

DO POTWIERDZENIA PRZED WYSTĄPIENIEM: jak dokładnie Hermes to realizuje. Plik z instrukcją w projekcie czy nazwana funkcja w interfejsie? Jeśli nie mam pewności, mówię o skillu jako o PRAKTYCE (zapisujecie instrukcję w pliku w projekcie i wracacie do niej), nie o przycisku w narzędziu. Nie zmyślać funkcji, której nie ma.

Najmocniejszy argument dla zespołu: bez tego każdy dostaje inny wynik i nie wiadomo, czy różnica bierze się z promptu, czy z modelu.
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Poziom 3: agent

Ten sam przyktad, ale nikt juz nic nie wkleja.

e Sam pobiera prognoze, bo ma dostep do sieci i do plikéw

e Przechodzi 12 lokalizacji zamiast jedne]

o Zapisuje plik z gotowymi ostrzezeniami

o Oznacza te, ktore przed publikacjg wymagaja akceptacji cztowieka

Hermes czyta i zmienia Wasze pliki oraz uruchamia komendy na Waszych
uprawnieniach. Dajcie mu katalog projektu, nie caty dysk.
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Note
0:10–0:12. Ostrzeżenie o uprawnieniach musi paść na głos, nie tylko na slajdzie. Sygnalizowałem je rano, tu je domykam.

Konkretnie: pracujcie w osobnym katalogu projektu. Nie odpalajcie Hermesa w katalogu domowym. Nie na dysku z pracą magisterską bez kopii.

Czwarty punkt, oznaczanie do akceptacji człowieka, odróżnia agenta użytecznego od groźnego. Zatrzymać się na nim na dwa zdania.

Nie wchodzić w anatomię agenta, narzędzia, stan ani pętlę. To blok Pawła jutro rano.
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Kiedy ktory — trzy warunki

Zadajcie je o swoim zadaniu, w tej kolejnosci:
1. Jedno wejscie, jedno wyjScie, robicie to raz? Zostancie przy poleceniu.
2. Ten sam ksztatt wraca i ktos inny ma to powtorzy¢ tak samo? Zapiszcie skill.

3. Trzeba samemu zdoby¢ wejScie, powtdrzy¢ na wielu elementach i zdecydowac,
co dalej? Dopiero to uzasadnia agenta.

Jesli odpowiedz na trojke brzmi ,nie", nie budujcie agenta. Serio.
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Note
0:12–0:13. To jest reguła, nie przeczucie. Chcę, żeby zespoły przeszły te trzy pytania przy stolikach w pierwszych minutach sprintu.

Poprosić o podniesienie ręki: kto po tych pytaniach wychodzi na poziom pierwszy? Zwykle połowa sali, a myśleli, że potrzebują agenta.

Jeśli czas goni, przeczytać same trzy warunki i zejść ze sceny. Reszta jest w notatkach mentorów.
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Co sie psuje na kazdym poziomie

Poziom Co sie psuje

Polecenie nie da sie powtorzy¢, kazdy dostaje inny wynik

Skill sztywnieje, przy nietypowym wejsciu wychodzi bzdura w dobrym formacie
Agent koszt i nieprzewidywalnos$c¢, a przy awarii nie wiadomo, ktory krok zawiddt

U nas w Insly 120 000 PDF-6w miesiecznie obstuguje workflow, nie agent.
Kroki sg state, wiec agent dotozytby tylko koszt i nieprzewidywalnos¢.
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Note
0:13–0:14. Insly jako dowód, że to nie teoria ani ostrożnościowe gadanie. Produkcyjna skala i świadomie wybrany niższy poziom.

„Bzdura w dobrym formacie" to realny tryb awarii skilla i warto go nazwać. Format się zgadza, więc nikt nie sprawdza treści.

Handoff: „jutro rano Paweł pokazuje, jak zbudować i przetestować agenta krok po kroku. Dziś zostańcie na najniższym poziomie, który dowozi."
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Agent, ktory halucynuje, jest gorszy niz
formularz, ktory dziata

Wyhbierzcie najnizszy poziom, ktory dowozi.
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Note
0:14–0:15. Złota linia. Powiedzieć wolno i zejść ze sceny.

Ostatnie zdanie przed pracą, brzmienie z agendy: „macie 75 minut. Nie zaczynajcie od budowania skomplikowanego agenta. Zacznijcie od dobrego zadania i powtarzalnego sposobu jego wykonania." Czyli poziom pierwszy i drugi. Agent może poczekać do jutra.

Oddać scenę Maćkowi i Anicie punktualnie o 16:40.


